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O CONSELHO DE ENSINO, PESQUISA E EXTENSÃO DA UNIVERSIDADE FEDERAL
, tendo em vista a decisão tomada em sua 431ª ReuniãoRURAL DO RIO DE JANEIRO
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R E S O L V E

 

Aprovar a proposta de criação da disciplina optativa: IA: conceitos, impactos e possibilidades,
do Departamento de Ciências Econômicas e Exatas do Instituo de Três Rios da UFRRJ,
conforme o documento anexo a esta deliberação.
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UNIVERSIDADE FEDERAL RURAL DO RIO DE JANEIRO 

PRÓ-REITORIA DE GRADUAÇÃO 

PROGRAMA ANALÍTICO 

DISIPLINA 

Código: TRXXX IA: CONCEITOS, IMPACTOS E POSSIBILIDADES 

Créditos totais*: 2 

Pré-requisito:  

 

Carga Horária: 30h / Créditos: 2T:0P:0E 

* Cada crédito Teórico (T), Prático (P) ou Extensionista (E) corresponde a 15 horas-aula 

 

DEPARTAMENTO DE CIÊNCIAS ECONÔMICAS E EXATAS 

INSTITUTO TRÊS RIOS 

 

OBJETIVOS: 

Proporcionar aos estudantes uma compreensão introdutória sobre diferentes 

abordagens de Inteligência Artificial, com ênfase nas IAs generativas e seu potencial 

de criação de novos conteúdos, bem como discutir ética do uso de IA. Também serão 

apresentados tópicos de IA avançadas que podem abranger RAG, entre outros. 

EMENTA: 

Introdução e Panorama Geral. Como a IA aprende e resolve problemas. Agentes 

Inteligentes e Busca de Soluções. IA e Linguagem. IA, Imagens e Cultura Visual. IA, 

Sociedade e Ética. IA e as Profissões. Regulamentação, Política e Futuro da IA. 

Alfabetização Digital Crítica. 

 

CONTEÚDO PROGRAMÁTICO: 

1. INTRODUÇÃO E PANORAMA GERAL  
1.1. O que é Inteligência Artificial? Breve história e principais abordagens. 

1.2. IA fraca vs. IA forte; IA simbólica vs. conexionista. 

1.3. O ciclo de dados, modelos e decisões automatizadas. 

1.4. IA no cotidiano: buscas, recomendações, tradutores e assistentes virtuais. 

1.5. Demonstrações práticas e discussão inicial: como a IA já influencia nosso dia a 

dia. 

 

2. COMO A IA APRENDE E RESOLVE PROBLEMAS 
2.1. Aprendizado dedutivo vs. indutivo: como humanos e máquinas constroem 

conhecimento. 



2.2. Dedução: raciocínio a partir de regras gerais (IA simbólica). 

2.3. Indução: aprendizado a partir de exemplos e dados (aprendizado de máquina). 

2.4. Reflexão: o que muda quando ―ensinamos‖ uma máquina? 

2.5. Tipos de problemas tratados por IA:  Classificação, regressão, recomendação, 

reconhecimento de padrões, planejamento e tomada de decisão. 

2.6. Exemplos do cotidiano: diagnóstico médico, filtros de spam, sugestões de filmes, 

assistentes pessoais. 

2.7. Tipos de aprendizado:  

 Supervisionado: aprender a partir de exemplos rotulados;  

 Não supervisionado: descobrir padrões em dados brutos;  

 Por reforço (aprender por tentativa e erro). 

2.8. Discussão sobre o papel dos dados e da experiência. 

2.9. Conceito de modelo e generalização: o que significa ―aprender‖ em IA. 

2.10. Exploração simples de ferramentas que ilustram classificação e geração de 

padrões (ex.: Google Teachable Machine, ferramentas educacionais de IA). 

 

3. AGENTES INTELIGENTES E BUSCA DE SOLUÇÕES 
3.1. Conceito de agente: entidades que percebem o ambiente e agem para atingir 

objetivos. 

3.2. Tipos de agentes: reativos, baseados em objetivos e baseados em utilidade. 

3.3. Ambientes de atuação: determinísticos, estocásticos, observáveis, dinâmicos. 

3.4. Busca e planejamento:  

 Problemas guiados a objetivos, busca em espaço de estados, caminhos e 
heurísticas. 

 Exemplos práticos: navegação (Waze, GPS), jogos (xadrez, videogames), 
robótica simples. 

3.5. Discussão: quando a IA ―toma decisões‖ e o papel das preferências humanas. 

3.6.  Atividade: simular decisões ou trajetórias de agentes em situações reais 

(mobilidade urbana, logística, jogos). 

 

4. IA E LINGUAGEM 
4.1. Modelos de linguagem: como ―aprendem‖ e ―falam‖. 

4.2. Geração de texto, tradução, resumos e limites da compreensão. 

4.3. Laboratório: experimentação com modelos de linguagem. 

4.4. Discussão: autoria, criatividade e desinformação. 

 

5. IA, IMAGENS E CULTURA VISUAL 
5.1. IA generativa e criatividade: imagens, vídeos e música. 

5.2. Deepfakes e ética da manipulação visual. 

5.3. Prática: gerar imagens com IA e discutir usos éticos e legais. 

 

6. IA, SOCIEDADE E ÉTICA 
6.1. Vieses algorítmicos, discriminação e justiça automatizada. 

6.2. IA e privacidade, vigilância e trabalho. 

6.3. Estudos de caso: reconhecimento facial, sistemas de recomendação, educação e 

saúde. 

6.4. Debate orientado: ―Podemos confiar nas máquinas?‖ 

 

7. IA E AS PROFISSÕES 

7.1. Como a IA impacta cada campo: saúde, educação, direito, economia, artes, 



comunicação etc. 

7.2. Novas competências e oportunidades profissionais. 

7.3. Laboratório: análise de ferramentas de IA específicas de cada área. 

 

8. REGULAMENTAÇÃO, POLÍTICA E FUTURO DA IA 
8.1. Marcos legais internacionais (UE AI Act, Brasil e PLs em debate). 

8.2. Perspectivas éticas e filosóficas (autonomia, agência, responsabilidade). 

8.3. Futuro do trabalho e da educação na era da IA. 

 

9. ENCERRAMENTO: ALFABETIZAÇÃO DIGITAL CRÍTICA 
9.1. Síntese: o que aprendemos e o que devemos continuar aprendendo. 

9.2. Oficina final: projeto em grupo — ―Como a IA poderia (ou não) melhorar minha 

área de atuação?‖ 

9.3. Reflexão final: IA como cultura, linguagem e ferramenta.  
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