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Ideathon do lll InovaRural
@ O que é o Ideathon do Ill InovaRural?

O Ideathon é uma maratona de inovacgao que reune pessoas de diferentes areas
e habilidades para desenvolver ideias e solugdes criativas, colaborativas e
inovadoras para desafios reais. O objetivo € estimular o pensamento critico, o
trabalho em equipe e a criatividade, com foco na solugéo de problemas técnicos,
sociais ou ambientais.

Agora, vamos te explicar como o ldeathon do InovaRural vai funcionar. Fique
atento aos prazos e as etapas!

H Capacitagcao dos Mentores

7' Data: 30 de abril
© Horario: 9h as 12h
? Formato: presencial

Momento dedicado a capacitacdo e preparacdo dos mentores que atuardo
durante o Ideathon. Nesta etapa, serdo apresentados os temas que orientarao
os workshops com os times, bem como as metodologias e as ferramentas a
serem aplicadas em cada fase do processo. O encontro também proporcionara
uma imersao nos conteudos e dindmicas que apoiarao os mentores na condug¢ao
das equipes, garantindo alinhamento metodolégico e maior efetividade no
acompanhamento do desenvolvimento das solugdes.

2 2. Apresentacao dos Desafios das Empresas
Data: 04 de maio

© Horario: 17h

? Formato: Online

As empresas convidadas apresentardo os desafios reais que as equipes deverao
solucionar durante o Ideathon. Esses desafios podem ser de natureza técnica,
social ou ambiental.

% 3. Formacgao e Inscrigao das Equipes
Apos a apresentacdo dos desafios, os participantes deverdo formar suas
equipes.
+ Cada equipe pode ter entre 3 e 5 integrantes.
« E obrigatério que as equipes sejam compostas por alunos de
graduacéao e de pos-graduagao.
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Um representante de cada equipe devera preencher o formulario de inscrigcao,
que sera disponibilizado logo apos a apresentagédo dos desafios.

. 4. Desenvolvimento de Solu¢cées

Data: 05 de maio

Durante esse dia, as equipes irdo trabalhar em conjunto para gerar ideias
criativas e iniciar o desenvolvimento de uma solugao para o desafio escolhido.
Nesse momento, as equipes devem organizar suas rotinas de trabalho
individualmente.

@ 5. Workshops e Mentorias
Data: 06 de maio

© Horario: Das 8h as 13h

? Formato: Presencial

As equipes participarao de workshops e mentorias com especialistas, que vao
ajudar a refinar as solugbes, validar ideias e preparar os times para a
apresentacgao final.

# 6. Apresentagio dos Pitches (Pitch Day)
Data: 30 de outubro

© Horario: A partir das 14h

? Formato: Presencial

Cada equipe tera 3 minutos para apresentar sua solugdo a banca de jurados,
em formato de pitch.

AplOs as apresentagbes, os jurados deliberardo e anunciardo a equipe
vencedora, que sera premiada!

RESUMO DAS DATAS IMPORTANTES

30/04 (quinta-feira) das 9h as 12h - Capacitagdo dos Mentores (presencial).
04/05 (segunda-feira) as 17h - Apresentacdo dos Desafios (online) e inscricdo
das equipes pelo formulario do Google Forms.

05/05 (terca-feira) — Geragao de ideias e desenvolvimento de solugdes.

06/05 (quarta-feira) das 8h as 13h - Workshops e mentorias (presenciais).
06/05 (quarta-feira) as 14h - Apresentacao dos pitches e premiagéo (presencial).



