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	PLANO DE ENSINO

	Nome do candidato (a)
	Luciano Skorianez de Aquino Santos

	Instituição
	Universidade Federal Rural do Rio de Janeiro

	Trilha de Aprendizagem
	Artes, Comunicação e Conhecimento

	Tema de capacitação
	Comunicação Visual aplicada à Identidade Visual da UFRRJ

	Carga horária total
	24 horas



	Ementa



Objetivo
Os aprendizes deverão entender e aplicar os conceitos visuais em apresentações e materiais didáticos voltados para a UFRRJ, utilizando a identidade visual da UFRRJ e as ferramentas gráficas gratuitas Inkscape e Canva.

	Justificativa



Cada vez mais servidores precisam desenvolver trabalhos, apresentações e cursos na sua rotina diária e diversos profissionais dessa área não possuem conhecimentos mínimos de conceitos visuais e estéticos para elaboração desse material, sejam eles on-line ou impressos na própria instituição. Podemos entender que a falta de conhecimento na área de design gráfico, mesmo que básico, pode levar a um problema maior de comunicação visual. Acrescentamos a esse problema, a falta da utilização correta da identidade visual da UFRRJ. Com base nessas informações, identifico uma oportunidade para a UFRRJ desenvolver um curso de curta duração para preparar esse projeto, visando os próprios servidores da instituição que tenham a necessidade de se expressar através de apresentações presenciais ou online para universidade. 


	Competências a serem desenvolvidas




Pretendemos que os aprendizes (alunos) não se aprofundem na área de programação visual ao ponto de se tornar especialistas, mas deem dar um salto de qualidade nesse sentido para que a sua mensagem expositiva através de apresentações visuais tenha sucesso. Assim, ao final do curso, eles terão as seguintes competências:

· Entendimento dos conceitos básicos da comunicação visual, tais como: Proximidade, Alinhamento, Repetição, Cor, Contraste, Tipos e Imagens;
· Entendimento das regras do manual de identidade visual da UFRRJ
· Introdução ao Inkscape e Canva para a sua utilização como ferramenta gráfica.

Ao final, os aprendizes deverão ser capazes de elaborar algum projeto gráfico seguindo os conceitos aprendidos baseados na sua própria área de conhecimento. O projeto final será uma divulgação do setor no Instagram.
 

	Estratégias de Ensino


Aulas expositivas e prático-teóricas, onde os alunos poderão aplicar os conhecimentos aprendidos nas aulas teóricas nos projetos passados em sala de aula. Ao final do curso, serão separados dois dias para preparação e apresentação do projeto final.

	Recursos Didáticos



Trechos em pdf do livro: “Design para quem não é designer” de Robin Williams e “Novos Fundamentos do Design” de Ellen Lupton, serão indicados para os alunos acompanharem as aulas teóricas.
Manual de Identidade Visual da UFRRJ que se encontra no portal da UFRRJ
Aulas via Google Meet
Instalação do Inskcape e apostila em PDF

	Procedimentos de Avaliação



75% de presença nas aulas on-line
Apresentação de um projeto gráfico de divulgação utilizando a identidade visual da UFRRJ, de preferência divulgando a própria unidade em que trabalhe.





	Conteúdo e Cronograma


	Aula 
	Data
	
Horário
	Conteúdo Programático
	Estratégia de ensino (ex.: videoaula, vídeos do YouTube,PowerPoint, chat, fórum...)

	1
	8/09
	9h-11h
	· Apresentação do curso/instrutor
· O que é design gráfico? (histórico e definições)
· Fundamentos do design 
· Ponto
· Linha
· Plano
· Ritmo e equilíbrio
Exercícios
· (maluma e taketi) Papel e lapis

	Online

	2
	9/09
	9h-11h
	Noções básicas do Planejamento visual;
· Proximidade
· Contraste
· Repetição
· Alinhamento
· (Grids modulares e Hierárquicos)
Exercícios
· Design para quem não é designer (fazer um cartão pessoal no papel)

	Online

	3
	10/09
	9h-11h
	Exemplo de construção de marcas (vídeo da bienal de são Paulo e vídeo simples de construção sem conceito)
Exercícios
· Criar uma marca
	Online

	4
	11/09
	9h-11h
	Manual de Identidade visual da UFRRJ
(Regras e limitações)

	Online

	5
	14/09
	9h-11h
	Grafismo da UFRRJ (Os arcos da Rural) Construções possíveis
Exercícios no papel
	Online

	6
	15/09
	9h-11h
	Imagens Digitais (teoria)
	Online

	7
	16/09
	9h-11h
	Construindo o grafismo da Rural com o Inkscape – aula 1

Exercícios
	Online

	8
	17/09
	9h-12h
	Construindo o grafismo da Rural com o Inkscape – aula 2

Exercícios
	Online

	9
	13/06
	9h-12h
	Construindo uma peça gráfica com o Canva – aula 1

Exercícios
	Online

	10
	18/09
	9h-12h
	Construindo uma peça gráfica com o Canva – aula 2

Exercícios
	Online

	11
	21/09
	9h-12h
	Prática 01 para o projeto final – Imagem de instagram: Canva + Inkscape.
	Online

	12
	22/09
	9h-12h
	Apresentação do projeto final
	Online




	Referências
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